MEB OKUL ONCEST EGITIM PROGRAMI SUBAT AYI AYLIK EGITIM PLANI

OKUL ADI:
TARIH: SUBAT
YAS GRUBU:
OGRETMEN ADI:

AYLAR

SUBAT

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olayr ayrintilariyla
agiklar.)
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Géstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. Gergek durumla tahminini karsilastirir.)
Kazanim 4. Nesneleri sayar. (Gostergeleri: Ileriye-geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayr kadar
nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.)
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin, adini, seklini, uzunlugunu, miktarini
soyler.)
Kazanim 6. Nesne ya da varliklar: &zelliklerine gére eslestirir. (Gostergeleri: Nesne ya da varliklar: birebir
eslestirir. Nesne/varliklar: rengine sekline dokusuna kullanim amaglarina gére ayirt eder, eslestirir. Es nesne,
varliklar: gosterir.)
Kazanim 7. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gére gruplar. (Gostergeleri: Nesne/varliklar: sesine, kullanim
amaglarina gére gruplar.)
Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tamir. (Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini séyler. Geometrik
sekillerin 6zelliklerini soyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.)
Kazanim 14. Nesnelerle &riintii olusturur. (Géstergeleri: En ¢ok li¢c 6geden olugan ériintiideki kurali sdyler. Bir
oriintiide eksik birakilan égeyi séyler, tamamlar.)
Kazanim 15. Parga-biitiin iligkisini kavrar. (Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Biitiin ve yarimi gésterir.
Bir biitiinii pargalara béler. Pargalar: birlestirerek biitiin elde eder.)
Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: agiklar. (Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gére siralar. Zaman ile ilgili
kavramlar: anlamina uygun sekilde agiklar.)
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim tretir. (Gostergeleri: Problemi séyler. Probleme gesitli ¢oziim yollar:
onerir. §oziim yollarindan birini seger. Probleme yaratici ¢oziim yollar: onerir.)
DIL GELISIMI
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Sesin geldigi yonii séyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesin
ozelligini sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar: soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikartir.)
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar. (Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi,
birlesik ciimle kurar. Ciimlelerinde égeleri dogru kullanir.)
Kazanim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. (Géstergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, ¢ogul
ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlari ve olumsuzluk yapilarini kullanir.)
Kazamim 5. Dili iletigsim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri
anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay: baslatir. Konusmay: siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sézciikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve
hayallerini soéyler. Duygu diisiince ve hayallerinin nedenlerini séyler.)
Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve
sozciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini séyler. Yeni é6grendigi sézciikleri anlamina
uygun olarak kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. Zit anlamli sézciikleri kullanir.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindahgi gdsterir. (Gostergeleri: Sézciiklerin baslangig seslerini séyler. Sozciiklerin
sonunda yer alan sesleri sdyler. Ayni sesle baslayan sézciikler iiretir. Siir, dykii ve tekerlemedeki uyagi soyler.
Soylenen sézciikle uyakli baska sozciik soyler.)
Kazanim 10. Gérsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
Goérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gérsel materyalleri
kullanarak olay éykii gibi kompozisyonlar olusturur.)




MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yénergeler
dogrultusunda kogar. ¢ift ayak sigrayarak belli bir mesafeye ilerler.)
Kazanim 4. Kigtik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

OZ BAKIM BECERILERL
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir. (Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer, icer. Saghgi
olumsuz etkileyen yiyecek ve icecekleri yemekten, igmekten kaginir.)
Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar: séyler. Kendini
tehlikelerden ve kazalardan korumak igin yapilmasi gerekenleri soyler. Temel giivenlik kurallarini bilir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder. Ozgiin 6zellikler tagiyan iriinler olugturur.)
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar. (Géstergeleri: Baskalarinin
duygularini soyler.)
Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gésterir.
(Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davranislarla gosterir.)
Kazanim 6. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur. (Gostergeleri: Baskalarinin haklar: oldugunu séyler.)
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini glidiiler. (Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir
ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gésterir.)
Kazanim 9. Farklh kiiltirel dzellikleri agiklar. (Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait ozellikleri séyler. Farkli
llkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu séyler.)
Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder. (Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiikleri ve igittiklerini
soyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.)

KAVRAMLAR
RENK: Yesil, Siyah, Beyaz
GEOMETRIK SEKIL: Daire, Oval, Besgen, Ucgen, Yuvarlak, Kare, Dikdartgen
BOYUT: Biiyiik-Kiigiik, Uzun-Kisa, Zayif-Sisman
MIKTAR:
YON/MEKANDA KONUM:
SAYI/SAYMA: 7 (Yedi)
DUYU: Sicak-Soguk, Eksi, Tatli, Aci, Tuzlu
DUYGU:
ZIT: Ag-Tok, Yasli-Geng, Agik-Kapal, Kirli-Temiz, Parga-Biitiin, Benzer, Ayni, Farkli
ZAMAN: Sabah-Aksam
AYIN DEGERI: Paylasma, Adil Olma

BELIRLL GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERL AILE KATILIMI

e Eftkinliklerle ilgili haber
mektuplari, bilgilendirme
yazilari ve gheriler etkinliklere
gdre hazirlanip génderilir.

DEGERLENDIRME:




TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 06.02.2017
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

e Giine Baglama Zamani

¢ Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

¢ Etkinlik Zamani
"Tatil Nasil Gegti?” isimli Tiirkge bireysel etkinlik

o Ogle Yemegi, Temizlik
¢ Dinlenme

o Etkinlik Zamam
"Siyah ve Beyaz" isimli sanat ve biiyiik grup etkinligi

¢ Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve Gidisg

¢ Genel Degerlendirme:



TATIL NASIL GECTI?

ETKINLIK CESIDI: TURKCE (Bireysel Etkinlik) 06.02.2017

YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur. (Gostergeleri:
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.
Gergek durumu inceler. Gergek durumla
tahminini karsilastirir.)
Kazanim 5. Nesne ya da varliklar:
gézlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin adini,
rengini, uzunlugunu soyler.)
DIL GELISIMI
Kazanim 5. Dili iletigsim amaciyla
kullanir. (Géstergeleri: Konusma
sirasinda goz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konugurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay: baslatir.
Konusmay: siirdiiriir. Konusmay:
sonlandirir. Konusmalarinda nezaket
sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu
diisiince ve hayallerinin nedenlerini
soyler.)

OGRENME sURECT
Ogretmen gocuklara tatillerinin nasil gegtigi hakkinda sorular sorar.
Nasil bir tatil gegirmek istedikleri, istedikleri gibi bir tatil gegirip gegirmedikleri
sorulur. Cocuklardan tatilde yasadiklar: bir ani resimlemelerini istenir.
(Yapilan resimlerden en giizel olan panoya asilabilir.)

MATERYALLER:
Bog kdgit, boyalar.

sbzcUK: AILE KATILIMI:
KAVRAMLAR:

UYARLAMA: DEGERLENDIRME:

e Tatilde dinlenebildiniz mi?
e Okulu 6zlediniz mi?
e En cok neyi 6zlediniz?

e Tatile giderken valizinizi siz hazirlasaniz igine ne koyardiniz?




SIYAH BEYAZ

ETKINLIK CESIDI: SANAT (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

06.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILisSEL GELISIM

Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler. (Géstergeleri:

Nesne/varligin adini, rengini séyler.)

MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.
(Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik
sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)

MATERYALLER:
Siyah ve beyaz fon kartonundan kesilmis seritler, yapistirici.

OGRENME SURECT
Siyah ve beyaz fon kartonundan kesilmis seritler ¢cocuklara
dagrtilir. Gocuklar seritleri uglarindan yapigtirirlar. Once
beyaz seritler bulut formunun lizerine yapistirilarak biiyiik
beyaz bulut olugturulur. Daha sonra siyah seritler bulut
formunun lzerine yapistirilarak siyah yagmur bulutu
olusturulur. Cocuklarla gevremizde gériilen siyah ve beyaz
renkli nesne ve varliklar iizerine sohbet edilir.
(Siyah ile bir karga resmi boyanabilir.)

sOzcUK:
KAVRAMLAR:
Renk: Siyah-Beyaz

AILE KATILIMI:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:
e Siyah renkte bir giysin var mi?
e Beyaz renkte bir giysin var mi?
e (Cevrende siyah renkli neler var?
¢ Cevrende beyaz renkli neler var?







TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 07.02.2017
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

e Giine Baglama Zamani

¢ Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

¢ Etkinlik Zamani
"Ugur Bocegi-Ugak-Ufo Uguyor” isimli biitiinlestirilmis Tirkge, okuma yazmaya hazirlik biiyiik grup etkinligi

o Ogle Yemegi, Temizlik
¢ Dinlenme

o Etkinlik Zamam
“Kati-Sivi” isimli biitiinlestirilmis fen bireysel ve biiyiik grup etkinligi

¢ Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

e Eve Gidis

¢ Genel Degerlendirme:



UGUR BOCEGI-UCAK-UFO UCUYOR

ETKINLIK CESIDI: TURKCE-OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Biitiinlestirilmis Etkinlik)

YAS GRUBU:

07.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
DIL GELISIMI
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
(Gostergeleri: Sesin geldigi yonii séyler. Sesin kaynaginin ne
oldugunu séyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki
benzerlik ve farkhhklari soyler. Verilen sese benzer sesler
¢ikartir.)

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindahgi gdsterir.
(Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini séyler.
Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler. Ayni sesle
baslayan sozciikler iiretir. Siir, oykii ve tekerlemedeki uyag
soyler. Séylenen sozciikle uyakli baska sézciik séyler.)

OGRENME SURECE
Cocuklar u biciminde otururlar. Ogretmen “Size bazi
kelimeler séyleyecegim, benzerliklerini bulmanizi istiyorum
iyi dinleyin!" der. Sesli ile baglayan kelimeleri sgyler. Umit,
ugak, araba, ugurbécegi, ufo, armut, elma gibi. Kelimelerdeki
ortak noktalar gocuklar tarafindan bulununca kelimenin
icindeki basindaki seslilere dikkat gekilir.
Ses bilgisi farkindaligr yaratmak igin hazirlanan gorseller
sirayla 6grencilere gosterilir. Her resim tek tek incelenip
resimdeki nesnenin adi yiiksek sesle soylenir.
(Sesli ile baslayan kelimelerin resimleri boyanabilir.)

MATERYALLER:
Sesli ile baglayan kelimelerin resimleri.

sbzcUK: AILE KATILIMI:
KAVRAMLAR:

UYARLAMA: DEGERLENDIRME:

e Etkinlikte neler yaptik?
e Zevkaldiniz mi?




ETKINLIK CESIDI: TURKCE, FEN (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU:

KATI-SIVI
07.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
DIL GELISIMI
Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.
(Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder ve séozciiklerin
anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini séyler. Yeni égrendigi
sozciikleri anlamina uygun olarak kullanir.
Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.)
BILISSEL GELISIM

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.
(Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini
soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.)
Kazanim 11. Nesneleri élger.
(Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder.
Standart olmayan birimlerle élger. Ol¢me
sonucunu séyler. Olgme sonuglarini tahmin
ettigi sonuglarla karsilastirir. Standart élgme
araglarini soyler.)

MATERYALLER:
Termometre, tencere elektrikli ocak, buz.

OGRENME sURECt
Sinifa buz dolu metal bir tencere ve elektrikli bir ocak getirilir. Tim gocuklar
buza elleyerek soguk mu sicak mi oldugunu séylerler. Elektrikli isitici da
buzlar eritilir. Sivi hdle gelince tencere ocagin lizerinden alinir. Cocuklarin
kati ve sivi arasindaki farki gérmeleri saglanir.
Kati-Sivi siiri okunur.
KATI-SIVI
Annem pilav yapityordu,
Tereyagini artyordu, sonunda buldu
Yag, sert ve katrydi
Tencereye koydu, yagi 1sitti
Yag erimeye basladi, gozlerim buna sasti.
Ayni su gibi oldu, ateste sivilasti.

Kati ve sivi maddeler iizerine sohbet edilir.
(Kati-sivi gidalar hakkinda sohbet edilebilir. Kavramlar ile ilgili interaktif
etkinlikler uygulanabilir.)

sOzcUK:
KAVRAMLAR:
Zit/Duyu: Kati-sivi

AILE KATILIMI:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Bu etkinlikten hoglandin mi?

e Bu efkinlik esnasinda neler yaptik?
¢ Neler katiyken sivi olabiliyor.







TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 08.02.2017
Yas 6rubu (Ay):
Ogretmen Adi:

e Giine Baglama Zamani

¢ Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

¢ Etkinlik Zamani
"Tadindan Tan" isimli fen biyiik grup etkinligi

o Ogle Yemegi, Temizlik
¢ Dinlenme

o Etkinlik Zamam
"Sicak-Soguk"” isimli biitlinlestirilmis fen ve sanat biiyiik grup etkinligi

¢ Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve Gidisg

¢ Genel Degerlendirme:



TADINDAN TANI

ETKINLIK ¢ESIDI: FEN (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

08.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL ALAN
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gozlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin adini, tadini séyler.)
DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

MATERYALLER:
Tatl, eksi, aci, tuzlu gidalar, g6z bagt.

OGRENME SURECE

Sinifa tuz, seker, limon ve kirmizibiber getirilir. Cocuklarin
sirayla gozleri kapatilir ve tadini aldiklari seyin tatli mi, aci mi,
tuzlu mu, eksi mi oldugunu bulmaya ¢ahisirlar. Bu tatlarda
baska hangi yiyecekler oldugu bulunmaya galisihir.
Deney sonunda gormeden sadece tadina bakarak tahminde
bulunmanin giizellikleri ve zorluklari hakkinda sohbet edilir.
Deney sirasinda hangi duyguyu hissettikleri sorulur (heyecan,
mutluluk, sagkinlik...).
Tatlarla ilgili siir okunur.

ACI-TATLI

Bu ne aci salata

Yok mu bana gikolata

Ben tatlyim severim

E hadi versene sekerim

EKSI-TUZLU

Yarim limon siktim,

Gorbami eksi yaptim,

Sonra tadina baktim,

Birazcik da tuz kattim.
Siir hep birlikte yiiksek sesle séylenir. Isteyen dgrencilerle
o6zgiin bir miizik egliginde sarkiya doniistiirilebilir.
(Deney malzemelerinin igine kasik, oyuncak meyve gibi tadini
alamayacaklari objeler koyulabilir. Tatli, eksi, aci, tuzlu
gidalarin resimleri boyanarak grafik yapilabilir. Kavramlarla
ilgili interaktif etkinlikler yapilabilir.)

sOzcUK: Tat alma organimiz dil
KAVRAMLAR:
Duyu: Eksi, tath, aci, tuzlu

AILE KATILIMI:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e  Gozlerin kapaninca ne hissettin?
e Tatlar: hangi organinla hissettin?
e Bu seni heyecanlanirdi mi?

e Tatlari dogru bildin mi?




ETKINLIK CESIDI: FEN-SANAT (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU:

SICAK-SOGUK
08.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.)
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur. (Gostergeleri:
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Gergek durumla tahminini
karsilastirir.)
Kazanim 11. Nesneleri dlger. (Gostergeleri:
Ol¢me sonucunu tahmin eder. Standart
olmayan birimlerle dlger. Olgme sonucunu
soyler. Olgme sonuglarini tahmin ettigi
sonuglarla karsilastirir. Standart él¢me
araglarini séyler.)

MATERYALLER:

3 adet kagit/plastik bardak, 3 adet
termometre, bahge topragi, kum, su, masa
lambasi A3 biiyiikliigiinde giines ve dondurma
resimleri, artik materyaller.

OGRENME sURECt

Ogretmen Hangisi Daha Sicak isimli deneyi yapacaklarini séyleyerek deney
malzemelerini tanitir. 3 adet kagit/plastik bardak, 3 adet termometre,
bahge topragi, kum, su, masa lambasi. Termometrenin istyi 6lgmek igin
kullanilan bir arag oldugu gocuklara anlatilir. Termometreleri incelemeleri
igin firsat verilir. Cocuklarla bahge topraginin mi; kumun mu; suyun mu daha
gnce 1sindigi tartigilir. Kagit bardaklarin birini bahge toprag, ikincisini kum,
liglinciisiinii ise su ile doldurduktan sonra her bir bardagin igine birer
termometre koyulur. Termometreleri her bardaga 0,5 cm. gomiilecek sekilde
yerlestirilir. Masa lambasini bardaklarin 15 cm. iizerine gelecek sekilde
ayarlanir ve yakilir. Bes dakika bekledikten sonra her bir bardaktaki sicakhgi
olgiin ve 6lglim sonuglart gocuklarla incelenir. Deneyin sonunda sinif ikiye
ayrilir. Birinci gruba sicak ismi verilir. Sicaklar biiyiik bir glines resmini
makarnalarla tamamlayip iizerini suluboya ile boyadiktan sonra simle siisler
ve mobil olarak sinifa asilir. €ift tarafli ¢alisma yapilir. Ikinci gruba soguk
ismi verilir. Soguklar biiyiik bir dondurma resmini ¢ift tarafl ayna kdgitlarla
¢aligtiktan sonra mobil olarak sinifa asar.
Sicak-Soguk siiri okunarak etkinlik famamlanir.

SICAK-SOGUK

Sicak bir gorba, i1sitir beni

Cok sicak hava, terletir bizi

Gok sicakta dolagma

Gok sogukta oturma

Dikkat et bunlara,

Hasta olursun sonra
(Sicaklar ve soguklar isimli iki grup olugturulabilir. Sicaklar sicak nesnelerin
kavram haritasini; soguklar soguk nesnelerin kavram haritasini olugturabilir.
Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

sOzcUK: AILE KATILIMI:
KAVRAMLAR:

Zit: Sicak-soguk

UYARLAMA: DEGERLENDIRME:

e Bugiin etkinligimizde neler yaptik?

¢ Daha dnce deney yaptin mi?

e Sinifimizda sicak nesne/varlk var mi?
¢ Sinifimizda soguk nesne/ varlik var mr?
e Sicak bir gorbayi rahat igebilir misin?
e Dondurma sicak midir?







TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 09.02.2017
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

e Giine Baglama Zamani

¢ Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

e Etkinlik Zamani
"Benim Cigeklerim" isimli biitiinlestirilmis fen, sanat biiyiik grup bireysel etkinligi

o Ogle Yemegi, Temizlik
¢ Dinlenme

o Etkinlik Zamani
“Yesil" isimli biitiinlestirilmis sanat, fen biyiik grup etkinligi

¢ Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve Gidisg

¢ Genel Degerlendirme:



BENIM CIGEKLERIM

ETKINLIK CESIDI: FEN-SANAT (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU:

09.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERTL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 5. Nesne ya da varliklari gézlemler.

(Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiind,

uzunlugunu, dokusunu, kokusunu, séyler.)

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
(Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.)

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru
tutar, kalem kontrolii saglar.)

MATERYALLER:
Cigek-agag-oft tiirleri ile ilgili gorseller, videolar veya
bahgemizdeki bitkiler, kiigiik yogurt kaplari.

OGRENME SURECL
“Cevremizde gordiigiimiiz bitkiler nelerdir?” sorusu ile
gocuklarin dikkatleri agaglara, otlara, gigeklere gekilir. Bir
siire bitkiler hakkinda konustuktan sonra bahgeye gikilir.
Cicekler, agaglar, otlar incelenir. Her 6grenci kendine bir
bitki seger ve o bitkiye su doker. Uygun olan agaglardan
yaprak, gicek ve dal toplanir.
Sinifa gelindiginde bos yogurt kaplari kirpilmis krepon
kagitlar: ile doldurulur. Toplanan dal pargalarina yapraklar
ve gigekler yapistirilarak yogurt kabina yerlestirilir.
(Cigeklerle ilgili belgesel izlettirilip tozlasma ve arilarin
gigek tozlarindan bal yapmasi anlatilabilir.)

sOZCUK: Cicek tiirleri
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Cigekleri sever misiniz?

¢ Evinizde gigeginiz var mi?
e (igekler nasil bitkilerdir?




ETKINLIK CESIDI: SANAT-FEN (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU:

YESIL
09.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 5. Nesne ya da varliklar:
gozlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin seklini,
biiyiikligiinii, uzunlugunu, dokusunu séyler.)
MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullamimi gerektiren
hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri yapigtirir.)

OGRENME SURECT
Ogretmen bir hikdyeyle etkinlige baglar: "Boya kutusunun igindeki boya
kalemleri bir tirli rahat durmazlarmis. Siirekli birbirleriyle tartisirlarmis.
Bunlar arasinda en yaramazlari sari ve mavi boyalarmis. Siirekli
tartigtiklarindan bir araya hig gelmezlermis. Bir giin biiyiin boya kalemleri bir
tabloda bugiine kadar hig gormedikleri bir renk gérmiisler. Bu renk o kadar
glizelmis ki boya kutusundaki boya kalemleri adeta biiyiilenmis. Biitiin boya
kalemleri kendilerini biyiileyen o rengi nasil elde edecekleri konusunda
konusmuslar, tartismislar. Bir araya gelip yeni renkler elde etmisler. Bu arada
kavgali olan mavi ve sari diger renklerle bir araya gelmisler ama
birbirlerinden hep uzak durmuslar. Boya kalemleri ne yaparlarsa yapsinlar
resimde gordiikleri rengi elde edememisler. Sonunda siyah boya kalemi mavi
ve saridan da bir araya gelip yeni bir renk olugturmalarini istemis. Once bu
teklifi kabul etmemisler. Diger boya kalemlerinin israri sonucunda kabul
etmisler ama bu sefer de donce kimin boyamasi gerektigi konusunda

MATERYALLER:
tartismiglar. Kura gekmisler. Maviye gikmis kurada. Mavinin istiinden de sari
boya kalemi boyama baglayinca diger boya kalemleri gozlerine inanamamis.
Resimdeki gordiikleri renk mavi ve sarinin bir araya gelmesinden olugan
renkmis.
Gocuklar hadi bakalim mavi ve sari rengi bir araya getirelim hangi renk
¢tkacak ortaya.” Yesil cevabi beklenir.
Yesil giiri okunur.
YESIL
Bitkilerin rengiyim
Insana huzur veririm,
Gayirlar ve gimenler,
Hep bana 6zenmisler
Yerlere yesil hali sermisler.
"Peki, yesil rengine bakinca akliniza ilk ne geliyor? Cimen, agag hep dogayla
ilgili seyler geliyor. Peki, doga diginda bildiginiz ve sinifimizda da olan neler
var? Oyuncaklarin, kiyafetlerin, esyalar, hayvanlar... Gozleri yesil olan var
mi?" sorularina cevaplar alinir.
(Siniftaki yesil renkli nesneler bulunabilir.
Yesil ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)
sOzcUK: AILE KATILIMI:
KAVRAMLAR: Evdeki yesil nesneler bulunabilir.
Renk: Yesil
UYARLAMA: DEGERLENDIRME:

e Bana yesil renkli bir sebze soyleyebilir misin?
e Odana yesil renkli bir esya almak gerekse, bu renk ne isterdin?







TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 10.02.2017
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

e Giine Baglama Zamani

¢ Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

o Etkinlik Zamam
"Salyangozlar Yarisiyor” isimli biitiinlestirilmis oyun, okuma yazmaya hazirhk biyiik grup etkinligi

o Ogle Yemegi, Temizlik
¢ Dinlenme

e Etkinlik Zamani
"Ug Uziim Salkimini Ug Kardegimle Yedik” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge, sanat biiyiik grup etkinligi

¢ Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve Gidisg

¢ Genel Degerlendirme:



SALYANGOZLAR YARISIYOR!

ETKINLIK CESIDI: OYUN-OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU:

10.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
(6dstergeleri: One yuvarlanir.)
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

(Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrolii saglar,

gizgileri istenilen nitelikte gizer.)

MATERYALLER:
Bos kagitlari, boyalar.

OGRENME sURECT
Cocuklardan salyangoz gibi yiiriimeleri, salyangoz taklidi
yapmalari istenir. Sinifin bir ucundan diger ucuna
salyangoz seklinde gidecekleri ve en son gidenin birinci
olacag bir oyun oynayacaklar: gocuklara agiklanir.
Yarisma sonunda sonuncu gelen olan gocuga bir avug
kuruyemis verilir. Sonuncu olan gocuk da arkadaslarina
kalan kuruyemisleri dagitir. Salyangozlarin nasil
hayvanlar oldugu iizerinde konusulur. Cocuklardan
salyangoz resmi yapmalart istenir. En giizel salyangoz
resmi panoya asilir.
(Salyangoz mobili yapilabilir. Salyangoz ve Kirkayak
sarkisi dinlenebilir.)

sOzcUK: Siiriinme
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Evde ¢izgi ¢alismalar: yapilabilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:
¢ Salyangozlar hakkinda neler biliyorsunuz?
e (izgi calismalar: hakkinda neler diigiiniiyorsunuz?




U¢ UZUM SALKIMINI U¢C KARDESIMLE YEDIK

ETKINLIK CESIDI: TURKCE-SANAT (Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU:

10.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
DIL GELISIMI
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindahg: gosterir.
(Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini séyler. Sozciiklerin
sonunda yer alan sesleri séyler. Ayni sesle baglayan sézciikler
lretir. Siir, oykii ve tekerlemedeki uyagi soyler.)
MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.)

MATERYALLER:
Krepon kagid, liziim resmi.

OGRENME SURECt
Gocuklara liziim resmi dagitilir ve yuvarlama teknigi ile
tziimler tamamlanir.
"Ug iiziim salkimi getirdi babam
Ug kardes iig iiziim salkimini paylagtik
Ug iiziim salkimini i kardesimle yedik" tekerlemesi
soylenir ve (g ile (iziim arasindaki benzerlik sorulur.
Sozciiklerin baslangig seslerini sGyler. Ayni sesle baslayan
baska kelimeler bulma oyunu oynanir.
Gocuklardan yardim alarak sesli ile baslayan objelerden
olugan bir hikdye anlatilabilir:
"Ulkenin birinde Umit adinda bir gocuk yagarmig. Umit'in
en sevdigi meyve ne olsun? Umit manavdan iiziim almaya
odasina gegmis. Matematik 6devini yapmaya baslamis.
Odevinin konu ne olsun? ..." gibi.
(Cocuklarla sesli ile baglayan kelimelerin resimleri
boyanabilir.)

sOzcUK: AILE KATILIMI:
KAVRAMLAR:
UYARLAMA: DEGERLENDIRME:

e Etkinligimizde hangi galismalar: yaptik?
¢ Bu etkinligin benzerini hangi seslerle yapmigtik?







TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Adi:

Tarih: 13.02.2017
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
"Ayaklarim ve Adimlarim” isimli Tiirkge, matematik biyiik grup etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Etkinlik Zamani

"Saytyorum, Getiriyorum" isimli bireysel matematik etkinligi

"Ellerimle Neler Yaparim?" isimli sanat ve matematik biyik grup etkinligi
Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme:



AYAKLARIM VE ADIMLARIM

ETKINLIK CESIDI: TURKCE VE MATEMATIK (Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU:

13.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 11. Nesneleri dlger.
(Géstergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan
birimlerle élger. Olgme sonucunu séyler. Olgme sonuglarini
tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir. Standart él¢me araglarini
soyler.)
DIL GELISIMI
Kazanim 6. Sézcik dagarcigini gelistirir.
(Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve
sozciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve sozciiklerin
anlamini séyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamina uygun olarak
kullanir. Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.)

MATERYALLER:
Metre, mezura, cetvel, ip.

OGRENME SURECt
Gocuklarin ellerine degisik uzunluklarda ipler verilir.
Ogretmen gocuklara "Bu iplerin uzunluklarini nasil
dlgebiliriz?" diye sorar. Cetvel, mezura ve metre gibi
uzunluk ¢lgen aletler incelenir. Iplerin uzunluklar: cetvel,
mezura veya metre ile 6lgiiliir. Sonra cetvel, mezura ve
metre ortadan kaldirilir. Ogretmen, cocuklara “Olgii
aletleri bulunmadiginda uzunluklar: nasil 6lgebiliriz?” diye
sorar. Cesitli fikirleri dinledikten sonra “Ol¢ii aletleri
bulunmadiginda adimlarimizla uzunluklar: 6lgebiliriz.” der.
Iplerin uzunluklarini adimlariyla lgmelerine rehberlik
eder.
(Ayaklarinin gevresinden gegerek ayak izlerinin kalibini
gikarip slgme araci yapilabilir. Olgii ile ilgili interaktif
etkinlikler yapilabilir.)

SOZCUK: Metre, mezura, cetvel, ayak, adim

AILE KATILIMI:

KAVRAMLAR: Evde yataginin boyunu mezurayla ve adimlayarak 6lgmesi
igin evlere not gonderilir.
UYARLAMA: DEGERLENDIRME:

e Etkinlikte neler yaptik?

e Eneglenceli béliimii hangisiydi?

e Bu etkinlikte tamidigimiz 6lgme araglarinin isimlerini
soyler misin?

e Buaraglarla ne élgeriz?




ELLERIMLE NELER YAPARIM
ETKINLIK CESIDI: SANAT VE MATEMATIK (Biiyiik Grup Etkinligi) 13.02.2017

YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 11. Nesneleri dlger.
(Géstergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan
birimlerle élger. Olgme sonucunu séyler. Olgme sonuglarini
tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir. Standart él¢me araglarini
soyler.)
DIL GELISIMI

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
(Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi, birlesik
climle kurar. Ciimlelerinde ogeleri dogru kullanir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan iriinler olusturur.)

MATERYALLER:
Parmak boyasi, kurdele.

OGRENME SURECE
Ogretmen farkl uzunluklarda kurdeleleri ¢ocuklara
dagitir. "Kurdelelerin uzunluklarini metre-cetvel-mezura
olmadan nasil slgeriz?” sorusu tartigilir. Adim ve ayak
kullanmadan kosulu da eklenebilir. Karigimizi kullanarak
nasil 6lgebilecegimizi gocuklara gosterdikten sonra
kurdelelerin boyunu karislariyla 6lgmeleri sdylenir.
Siniftaki masalarin boylari da karisla 6lgerek belirlenir.
(K&gidin bir ucundan &biir ucuna karigimizin izi ¢ikarilarak
kagidin kag karig oldugu bulunabilir.)

sOzcUK: Karis

AILE KATILIMI:

KAVRAMLAR: "Evde mutfak masasinin kag karis oldugu 6lgiin” notu evlere
gonderilir.
UYARLAMA: DEGERLENDIRME:

e  Etkinlikte neler yaptik?

e Eneglenceli béliimii hangisiydi?

e Buetkinlikte tanidigimiz 6lgme araglarinin isimlerini
soyler misin?

e Ellerimizi 6lgme araci olarak kullandigimizda adi ne
olur?




SAYIYORUM, GETIRIYORUM

ETKINLIK CESIDI: MATEMATIK (Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

13.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
(Gostergeleri: Belirtilen sayr kadar nesneyi gésterir. Saydigi
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.)

MATERYALLER:
2 adet kavanoz, kagitlar.

OGRENME SURECt
Ogretmen bir kavanoza dgrenci sayisi kadar 1-7 arasindaki
sayilarin esit miktarda yer aldigi kiigik kagitlar hazirlar.
Bir baska kavanoza da yine siniftaki 6grenci sayisi kadar
licgen, yuvarlak, oval, kare, dikdértgen gibi geometrik
sekillerin adlarinin yer aldigi kagitlar konulur.
Hazirlanan geometrik sekiller farkli kavanozlara konulur
ve gocuklarin gekmis olduklari kdgitlar sonucunda
ogrencilerden mesela "4 tane iiggen, 5 tane yuvarlak... gibi”
geometrik sekil almasi istenir. Dogru alip almadigi kontrol
edilir.
(Cocuklarin arkadaslarina sayi sormalar: seklinde de oyun
oynanabilir. Oyunda gegen kavramlarla ilgili interaktif
etkinlikler uygulanabilir.)

SOZcUK: Sayi saymak
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Ogrendigimiz sayilari rahatlikla hatirlayabildin mi?
e Geometrik sekilleri hatirlayabildin mi?

e Buoyunu bir daha oynamak ister misin?




TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 14.02.2017
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

e Giine Baglama Zamani

¢ Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

¢ Etkinlik Zamani
"Oval ya da Elips" isimli biitiinlestirilmis fen, sanat bireysel ve biiyiik grup etkinligi

o Ogle Yemegi, Temizlik
¢ Dinlenme
o Etkinlik Zamam
"Renkli Yumurta" isimli oyun, biiyiik grup etkinligi

"7 Rakamini Ogrenelim” isimli matematik biiyiik grup etkinligi
¢ Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve Gidisg

¢ Genel Degerlendirme:



OVAL YA DA ELIPS

ETKINLIK CESIDI: FEN-SANAT (Bireysel, Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU:

14.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklar: seklini
karsilastirir.)
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
(Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Geometrik sekillerin ozelliklerini séyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.)
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iretir.
(Gostergeleri: Problemi séyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollar:
onerir. §oziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢oziim yolunun
gerekgesini soyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime
ulasamadigi zaman yeni bir ¢éziim yolu seger. Probleme
yaratici ¢oziim yollar: énerir.)

MATERYALLER:
Oval nesne resimleri, oval seklinde hazirlanmis kartonlar,
makas, yapistirici, boya.

OGRENME SURECT
Sinifin bazi yerlerine oval seklinde kesilmig kdgitlar bazi
yerlerine de daire seklinde kagitlar asilir. Bu iki sekle dikkat
gekilir. Daire ile arasinda ne fark var diye sorulur. Cocuklar
daire ve oval sekli karsilastirir. Oval sekle benzeyen siniftaki
nesneler hep beraber bulunur.
Daha 6nce hazirlanan oval seklindeki nesnelerin fotograflar:
gosterilir ve siniftaki panoya asilir.
(Evde pisirilerek okula gonderilen yumurtalar gocuklar
tarafindan boyanir.)

sOzcUK: AILE KATILIMI:

KAVRAMLAR: Evdeki oval sekle benzeyen nesneler bulunur.
Geometrik Sekil: Oval

UYARLAMA: DEGERLENDIRME:

e Seklin adi nedir, bu sekle benzeyen neler buldun?
e Daire ve oval arasindaki fark nedir?




RENKLI YUMURTA

ETKINLIK CESIDI: OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

14.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklar: seklini
karsilastirir.)
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
(Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Geometrik sekillerin ozelliklerini séyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.)
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iretir.
(Gostergeleri: Problemi séyler. Probleme ¢esitli ¢oziim yollar:
onerir. §oziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢oziim yolunun
gerekgesini soyler. Segtigi ¢oziim yolunu dener. {oziime
ulasamadigi zaman yeni bir ¢éziim yolu seger. Probleme
yaratici ¢oziim yollar: énerir.)

OGRENME sURECt
Sinifta ya da digarida bir alan segilir. O alan yumurta satiginin
yapildigi alan olur. Bir kisi yumurta saticisi bir kisi de yumurta
alicisi segilir. Kalan gocuklara birer renk ismi verilir. Kimse
birbirine rengini séylemez. Sonra yumurta alicisi gelir ve
kapryi galar. Satici kapiyi agar; “Buyurun bir isteginiz mi vardi
der. Alici da "Evet, yumurta bakacaktim” der. Satici *Hangi
renk?" diye sorar. Alici bir renk sdyler. O renk kiminse o
oyuncu kagar. Kagan oyuncu satis alanina ulagana kadar alici
oyuncuyu yakalamaya galisir. Oyuncu yakalanirsa alict o oyuncu
olur. Yakalanmazsa alici tekrar ayni oyuncu olur. Oyun baylece
devam eder. Sinif kalabaliksa iki grup hdlinde de oynanabilir.

"

MATERYALLER:
sbzcUK: AILE KATILIMI:
KAVRAMLAR:

Geometrik Sekil: Oval, elips

UYARLAMA: DEGERLENDIRME:

¢ Oyunu begendin mi?
e Yumurta hangi sekle benziyor?




7 (YEDI) RAKAMINI OGRENELIM

ETKINLIK CESIDI: MATEMATIK (Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU:48-66 ay

14.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIM
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
(Gdstergeleri: Ileriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.)
MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullamimi gerektiren
hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrolii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.)

OGRENME SURECT
Ogretmen sinif panosuna 7 sayr semboliinii ve yanina 7 tane nesnenin
resmini asar. Ogrencilerle birlikte nesneler sayilarak kag tane oldugu
soylenir.
7 kez ileriye, 7 kez geriye dogru adim atilir. 7 kez ziplanir ve 7 kez eller
birbirine vurulur. 'den 7'ye kadar hep birlikte yiiksek sesle sayilir.
Tahta lizerinde 7 say! sembolii yazilmaya ¢alisilir. Havada 7 rakami
yazilmaya gahsilir.
7 rakaminin 6'dan sonra 8'den dnce geldigi sdylenir ve sayi grafiginde 7
rakami isaretlenerek gosterilir.
(7 ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

MATERYALLER:
sOzcUK: AILE KATILIMI:
KAVRAMLAR: Evde bulunan kuru fasulyelerle 7'li gruplama galismasi yapmalari onerilir.

Sayr: 7 rakami (1-2-3-4-5-6-7)

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Hangi rakami 6grendik?

¢ 1den 7'ye kadar sayar misin?

e Tahtada 7 rakamini yazar misin?




TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 15.02.2017
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

e Giine Baglama Zamani

¢ Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

o Etkinlik Zamam
"Miknatisla Metalin Arkadashigi” isimli biitiinlestirilmis fen biiyiik grup etkinligi

o Ogle Yemegi, Temizlik
¢ Dinlenme

o Etkinlik Zamam
"Soyle-Bayle” isimli fen biiyiik grup etkinligi

¢ Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve Gidisg

¢ Genel Degerlendirme:



MIKNATISLA METALIN ARKADASLIGI

ETKINLIK ¢ESIDI: FEN (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

15.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM

Kazanim 5. Nesne ya da varliklar: gozlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin adini yapildigi malzemeyi séyler.)
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢oziim tretir.
(Gostergeleri: Problemi séyler. Probleme gesitli ¢oziim yollari
onerir. {oziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢oziim yolunun
gerekgesini soyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime
ulagamadigi zaman yeni bir ¢oziim yolu seger. Probleme yaratici
¢oziim yollari onerir.)

MATERYALLER:
Miknatis ve metal esyalar.

OGRENME sURECt
Yere bir grup toplu igne atilir. "Bir miknatisla mi toplamak
kolay ve gabuk olur yoksa elle toplamak mi?" sorusundan
yola ¢ikarak miknatisla metalin arkadashgi hakkinda sohbet
edilir. Sohbet sonunda 6gretmen gocuklara sinifin gesitli
yerlerine metal esyalar yerlestirdigini soyler. Hepsinin
birer dedektif oldugunu ve miknatis dedektiflik biirosunda
gahstiklarini sdyler. Miknatis dedektiflik blirosunun
dedektifleri olarak sinifta saklanmis olan metalleri
bulmanin ilk gérevleri oldugunu soyler. Metal olan esyalar
bulunur (kasik-gatal-metal bardak-tabak vb.). Cocuklarin
bu esyalari bulmasi ile birlikte ellerine basaril
dedektiflere verilmig bir adiil olarak miknatis verilir. Bu
miknatislarin hangi nesneleri topladigi deneme yanilma
yoluyla bulunur.
(Cocuklara hazirlanan gorseller sinifta ve evde her zaman
goriilemeyecek metal esyalar gosterilebilir. Miknatis ile
metal iligkisi tizerine konugulabilir. Miknatis ve metal ile
ilgili interaktif etkinlikler yapilabilir.)

SOZCUK: Miknatis, metal
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Miknatis hangi nesneleri geker?

¢ Metalden yapilan nesneler nelerdir?
e Bu etkinlikten hoglandiniz mi?




ETKINLIK ¢ESIDI: FEN (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

SOYLE-BOYLE
15.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 15. Parga biitin iligkisini kavrar.
(Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini séyler.)
DIL GELISIMI

Kazanim 5. Dili iletigsim amaciyla kullanir.
(Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar ve
mimiklerini kullanir. Konusmay: baslatir. Konusmay:
siirdiiriir. Konusmay: sonlandirir.)
Kazanim 6. Sézciik dagarcigimi geligtirir.
(Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark
eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar.)

OGRENME sURECt
Cocuklar halka seklinde olurlar. Ogretmen gocuklarin ortalarina
geger. Oyunu anlatir. Ogretmen viicudunun herhangi bir kismina
dokunur ve "Sdyle” veya "Boyle” der. "Soyle" derken ayni isareti
yapan gocuklar oyundan gikar. "Boyle" derken yapan gocuklar
¢ikmaz. Higbirini yapmayan da oyundan gikar. Ug kisi kalincaya dek
oyuna devam edilir.
(Viicudumuz ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

MATERYALLER:

sOzcUK: Viicudumuzun béliimleri
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Oyun evde de oynanabilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:







TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 16.02.2017
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

e Giine Baglama Zamani

¢ Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

¢ Etkinlik Zamani
"Alig veris Yapiyorum" isimli matematik, oyun biiyiik grup ve bireysel etkinligi

o Ogle Yemegi, Temizlik
¢ Dinlenme

o Etkinlik Zamam
“Farkli-Ayni" isimli bireysel matematik etkinligi

¢ Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve Gidisg

¢ Genel Degerlendirme:



ALISVERIS YAPIYORUM
ETKINLIK ¢ESIDI: MATEMATIK-OYUN (Biiyiik Grup ve Bireysel) 16.02.2017

YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 7. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gére
gruplar. (Gostergeleri: Nesne/varliklar: sesine, kullanim
amaglarina gore gruplar.)
Kazanim 15. Parga biitin iligkisini kavrar.
(Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini séyler.)
DIL GELISIMI

Kazanim 5. Dili iletigsim amaciyla kullanir.
(Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar ve
mimiklerini kullanir. Konusmay: baslatir. Konusmay:i
siirdiriir. Konusmay: sonlandirir.)
Kazanim 6. Sézciik dagarcigimi gelistirir.
(Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark
eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar.)

MATERYALLER:
Cesitli sebze ve meyveler, poset.

OGRENME SURECt
Ogretmen sinifa gesitli sebze ve meyveler getirir. Ogrencilere "Kim
aligverig yapmak ister?” diye sorar. Once goniillii olanlardan
baslanarak biitiin gocuklarin teker teker aligveris yapmasi saglanir.
Ogrencilere bir poget verilir. Ogretmen sinifta mevcut olan sebze
ve meyvelere gore "3 elma, 5 salatalik, 2 limon” gibi 6grenciyi
aligverig konusunda yénlendirir. Ogrenci aligveris yaptiktan sonra
posetini 6gretmene getirir ve posetin igindekiler sayilr.
(Pazara Gidelim sarkisi soylenebilir.)

sOzcUK: Aligveris
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:
Birlikte markete ya da pazara alisverise gidilir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Algveris yapmay: sevdiniz mi?

e Ailenizle aligveris yapar misiniz?
¢ En ¢ok ne almayi seversiniz?




FARKLI-AYNI

ETKINLIK CESIDI: MATEMATIK (Biiyiik Grup Etkinligi) 16.02.2017

YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini
verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 5. Nesne ya da varliklar:
gézlemler. (Gostergeleri: Nesne/varhgin
adini, rengini, seklini, bliyiikliigiini, uzunlugunu
soyler.
Es nesne, varliklari gosterir.)
Kazanim 6. Nesne ya da varliklar:
6zelliklerine gore eglestirir.
(Gostergeleri: Nesneleri ya da varliklar:

OGRENME SURECE

Etrafta yer alan benzer, farkh, ayni objeler bulunmaya galistlir,
Farkh-benzer-ayni siiri okunur.

BENZER

Okulumuzdaki ikizler,

Nasilda birbirine benzer,

Bazen karigtiririz onlart,

Onlarda uyarir gocuklar

FARKLI

Kuzenimle ikimiz,

Nedense gok farkliyiz biz,

Ne yiiziimiiz benzer, ne tenimiz,

Hep birbirimize 6zeniriz

birebir eslestirir.) Siirler birkag defa tekrar edilir.

MATERYALLER: (Atik materyal dolabindaki diigmeler dagitilarak dnce birbiri ile ayni olanlar
daha sonra benzer olanlar bulunabilir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler
uygulanabilir.)

sOzcUK: AILE KATILIMI:

KAVRAMLAR:

Zit: Benzer, ayni, farkl

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:
o Siniftaki benzer, ayni ve farkli olan nesneler bulunur.







TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 17.02.2017
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

e Giine Baglama Zamani

¢ Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

o Etkinlik Zamani
"Dondurma” isimli fen, Tiirkge, sanat biiyiik grup etkinligi

o Ogle Yemegi, Temizlik
¢ Dinlenme

o Etkinlik Zamam
"Hayatimizdaki Makineler” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge, fen, oyun biiyiik grup etkinligi

¢ Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve Gidisg

¢ Genel Degerlendirme:



DONDURMA
ETKINLIK ¢ESIDI: FEN-TURKCE-SANAT (Biiyiik Grup Etkinligi) 17.02.2017

YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7. Bir isi ya da gérevi basarmak igin kendini giidiiler.

(Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gésterir.)
DIL GELISIMI

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
(Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi, birlesik
ciimle kurar. Ciimlelerinde égeleri dogru kullanir.)

MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)

MATERYALLER:
Uggen ve daire seklinde ¢izilmis renkli kdgitlar, makas,
yapistirici, boya, sim.

OGRENME SURECt
Gocuklarla sicak-soguk kavrami lizerine sohbet edilir.
Sicak igilen igecekler ve soguk igilen iceceklerin resimleri
dagrtilir ve gocuklardan sicak igecekleri boyamalari istenir.
Boyama ¢alismast bitince Kardan Adam Ve Giines oyunu
oynanir. “Kardan Adam ve Giines" oyunu igin, sayisma ile
gocuklar arasindan bir giines segilir. Diger gocuklar kar,
kardan adam, kartopu, buz vb. olurlar. Aldiklar: roliin
gerektirdigi sekilde, sinif iginde dagilarak dururlar. Giines
cocuklarin arasinda dolagir. Istedigi gocuklara dokunur.
Dokunulan gocuk, yavas yavas erimeyi hareketler yoluyla
canlandirir (Gevser, yere yigilir, su olur, akar vb.). Oyunun
sonunda 6gretmen “Kardan adam gibi baska sicakta eriyen
bir sey biliyor musunuz?" diye sorar. Dondurma cevabini
alana kadar tiim cevaplari dinler. Cocuklara tiggenler gesitli
renklerde daireler verilerek dondurma caligilir.
(Dondurma yiyen gocuk resmi artik materyallerle
stislenebilir.)

s6zcUK:
KAVRAMLAR: Soguk-sicak-erimek

AILE KATILIMI:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

o Etkinlikte neler yaptik?

e Eneglenceli béliimii hangisiydi?
e Bagka neler yapabilirdik?

¢ Neler erir?




HAYATIMIZDAKLI MAKINELER

ETKINLIK CESIDI: TURKCE-FEN-OYUN (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU:

17.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 5. Nesne ya da varliklar: gozlemler.
(Gostergeleri: Nesne/varligin adini, sesini, yapildigi malzemeyi
ve kullanim amaglarini soyler.)

Kazanim 7. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gére gruplar.

(Gostergeleri: Nesne/varliklar: sesine, yapildigi malzemeye ve
kullanim amaglarina gére gruplar.)

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

(Gostergeleri: Nesne/varliklar: sesini, yapildigi malzemeyi ve
kullanim amaglarini ayirt eder, karsilastirir.)
MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 7. Bir isi ya da gérevi basarmak igin kendini
gtidiler.
(Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.
Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gésterir.)
DIL GELISIMI
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi
gesitli yollarla sergiler.)

MATERYALLER:
Kagit havlu rulosu, tuvalet kagidi rulosu, atag, yapistirici, ilag
kutulari, gegitli renklerde kagitlar.

OGRENME sURECt
Giinliik yasamimizda kullandigimiz makinelerin resimleri
sinifin gesitli yerlerine asilir. (Elektrikli siipiirge, camasir
makinesi, bulasik makinesi, tost makinesi, firin, buzdolabr,
girpict, sofben/kombi, televizyon, DVD, bilgisayar vs.)
Gocuklarla hayatimizdaki makineler, sesleri, yapildiklar:
malzemeler ve kullanim amaglari hakkinda sohbet edilir.
Gevrelerinde gérdiikleri bu makineleri nasil kullandiklar:
sorulur. Bu makinelerin ¢alismalari hakkinda konusulur.
(Elektrikle, pille, glines enerjisi ile) Seslerine yapildiklari
malzemelere gére gruplar ve karsilastirirlar.
Etkinligin ikinci asamasinda gocuklar kdgit havlu rulosu,
tuvalet kagidi rulosu, atag, yapistirici, ilag kutular, gesitli
renklerde kagitlarla bir makine yaparlar ve arkadaglarina
anlatirlar.
(Sinifta kullanabilecegimiz makinelerden biri sokiiliip igi
incelenebilir [Saat gibi]. Kavramlar ve makinelerle ilgili
interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

sOzcUK: Makineler

AILE KATILIMI:

KAVRAMLAR: Evdeki makinelerin tespit edilip kullanim amaglar
Zit: Temiz-kirli, karigik/daginik-diizenli konugulmasi tavsiye edilir.
UYARLAMA: DEGERLENDIRME:

e Temizlik igin kullandigimiz makineler hangileridir?

e Pisirmek igin kullandigimiz makinelerin isimlerini
sayleyelim.

e Kirigikliklar: diizeltmek igin kullandigimiz makinenin ismini
sayleyin.







TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 20.02.2017
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

e Giine Baglama Zamani

¢ Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

o Etkinlik Zamam
"Ters mi Diliz mi?” isimli biitiinlestirilmis oyun biiyiik grup etkinligi

o Ogle Yemegi, Temizlik
¢ Dinlenme

o Etkinlik Zamam
"Ne Ugamaz Ne Yiizemez?" isimli biitiinlestirilmis oyun biiyiik grup etkinligi

¢ Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve Gidisg

¢ Genel Degerlendirme:



TERS MI DUZ MU?

ETKINLIK CESIDI: OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi)
YAS GRUBU:

20.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini
gldiiler.
(Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba
gosterir.)

OZ BAKIM BECERILERL

Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.
(Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir, giyer, diigme agar.
Ayakkabi bagciklarini ¢ézer, baglar.)

OGRENME SURECT
Ogretmen sinifa iki tane onliik getirir. Siniftaki 6grencileri iki
gruba ayirir. Her gruba énliiklerden birini verir. Gruplarin ilk iiyesi

RTII

T

dnce bitiren grup birinci segilir.
(Kavramla ilgili giir okunabilir. Interaktif etkinlikler yapilabilir.)

MATERYALLER:

2 adet onliik.

sOzcUK: AILE KATILIMI:

KAVRAMLAR: Evde kiyafetlerle ters-diiz alistirmast yapilabilir.
Zit: Ters-diiz

UYARLAMA: DEGERLENDIRME:

¢ Oyundan zevk aldin mi?
o Kendi kiyafetlerini kendin mi giyip gikarirsin?




NE UGAMAZ, NE YUZEMEZ?

ETKINLIK CESIDI: OYUN (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi) 20.02.2017

YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5. Nesne ya da varliklar:

gézlemler.

(Gostergeleri: Nesne/varligin adini,

rengini, uzunlugunu séyler.)

Kazanim 14. Nesnelerle oriintii

olusturur.

(Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle

oriintii olusturur.)

MATERYALLER:

OGRENME SURECT
Ogrenciler yere otururlar. Ogretmen oyunu anlatir. Gocuklara sirasiyla "Ne
ugamaz, ne yiirliyemez, ne kosamaz, ne yemek yiyemez?" gibi sorular sorulur.
Gocuklar kendilerine sorulan soruya gére cevap verirler. Oyun bu sekilde her
gocuga bir soru sorarak devam eder.
(Oyun, sorular olumlu olarak sorularak da oynanabilir. Ne ugar, ne yer vb.)

sOzcUK:
KAVRAMLAR:

AILE KATILIMI:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:







TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 21.02.2017
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

e Giine Baglama Zamani

¢ Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

o Etkinlik Zamam
"Dogru Tahmin" isimli biitiinlestirilmis matematik, oyun biiyiik grup etkinligi

o Ogle Yemegi, Temizlik
¢ Dinlenme

e Etkinlik Zamani
"Ugtu Ugtu" isimli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat bireysel etkinligi

¢ Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve Gidisg

¢ Genel Degerlendirme:



DOGRU TAHMIN

ETKINLIK CESIDI: MATEMATIK, OYUN (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU:

21.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tfahminde bulunur.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Gergek durumla tahminini kargilagtirir.)
Kazanim 4. Nesneleri sayar.

(Géstergeleri: Ileriye-geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.)

MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. (Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontrolii
saglar, gizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

OBGRENME SURECT

Cocuklarla u bigiminde oturulur. Ogretmenin elinde igi
goziikmeyen bir torba vardir. Torbanin igine 3 adet Lego
gocuklar gérmeden yerlestirilir. Cocuklara sira ile torbada kag
tane oyuncak oldugu sorulur. Cocuklar tahmin ederler.
Ogretmen gocuklardan birini yanina ¢agirir ve torbanin
igindekileri sayarak gtkarmasini soyler. Cocuk Legolari sayarak
gikarir. Kimlerin dogru tahmin ettigi belirlenir ve alkislanir.
Oyun gocuklar sikilana kadar devam edilir. Nesnelerin sayisi
her seferinde degistirilir.

(Nesneler sepetin igine karisik olarak yerlestirilerek
oynanabilir.)

MATERYALLER:

Bez torba, gesitli sayilarda nesneler/Legolar.

s6zcUK: AILE KATILIMI:
KAVRAMLAR:

UYARLAMA DEGERLENDIRME:

Daha 6nce buna benzer tahminler yaptiniz mi?
Bu etkinlikten hoglandin mi?

Nasil tfahmin ettin?

Tahminin dogru ¢ikinca ne hissettin?




ETKINLIK CESIDI: SANAT-TURKCE (Bireysel Etkinlik)

YAS GRUBU: 42-66 ay

UCTU UCTU
21.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
(Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire
sonra yeniden soyler.)
DIL GELISIMI
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
(Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temas:
kurar ve mimiklerini kullanir. Konusmay:
baslatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir.)
MOTOR GELISIM

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Cizgi izerinde yénergeler
dogrultusunda yiiriir.)

MATERYALLER:
Kelebek maskesi kalibi, makas, makara lastigi,
ugabilen hayvanlarla ilgili gorseller.

OGRENME SURECT
Ogretmen 6grencilerle birlikte sohbet diizeninde oturur. Elinde ugabilen
hayvanlar ile ilgili resimler (kelebek, ari, kartal vb. kus resimleri) vardir.
Resimler 6grencilere dagitilir ve teker teker incelemeleri igin bir siire
beklenir.
Resimler incelendikten sonra resimdeki hayvanlarin ortak 6zelliklerinin ne
olabilecegi sorulur.
Ogretmen, “Ugmalari onlarin ortak 6zellikleridir. Hepsinin boyu, rengi,
gagas!, tiiyleri, yedikleri besinler birbirinden farkli ama hepsi ugabiliyor.
Kanatlart bu hayvanlarin ugma organlaridir. Kanatlarini agarak gékyiiziinde
istedikleri gibi ugabiliyorlar. Benim gok sevdigim ugan bir hayvan var. Size
bir ipucu verecegim... Eminim bu hayvanin ne oldugunu bileceksiniz. Benim en
¢ok sevdigim hayvanin kanatlari rengarenk, onu ilkbahar mevsiminde gok
goriiriiz ve bu hayvani sevmeyen kimse yoktur."” diyerek sorunun cevabini
bekler.
Kelebek cevabindan sonra 6grencilerle birlikte kelebek maskesi yapilir.
Tamamlanan maskeler yiize takildiktan sonra uygun bir zemine zikzak ve
dalga seklinde gizgi gizilir. Maskelerle birlikte ¢izgiye uygun bir sekilde
yirdndr.
(Ugan hayvanlarla ilgili gesitli sanat etkinlikleri yapilarak bir sergi agilabilir.
Oyun kartlarindaki hayvan resimlerinden ugan hayvan bulabilir.)

sOzcUK: Ugabilen hayvanlar, kanat
KAVRAM:

AILE KATILIMI:
Yapilan etkinlik ailelere anlatilir ve konu ile ilgili sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Ugabilen hayvanlarin isimlerini hatirliyor musunuz?
e En ¢ok hangi hayvandan hoglandiniz?

e Ugabilseydin nereye ugmak isterdiniz?







TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 22.02.2017
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

e Giine Baglama Zamani

¢ Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

o Etkinlik Zamam
"Dikkatli Miyim?" isimli biitiinlestirilmis matematik, oyun biyiik grup etkinligi

o Ogle Yemegi, Temizlik
¢ Dinlenme

o Etkinlik Zamam
"Sekiz Yaprakli Cigek” isimli biitiinlestirilmis matematik, oyun biiyiik grup etkinligi

¢ Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve Gidisg

¢ Genel Degerlendirme:



DIKKATLI MIYIm?

ETKINLIK CESIDI: MATEMATIK-OYUN (Bireysel Etkinlik)

YAS GRUBU:

22.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
(Gostergeleri: Belirtilen sayr kadar nesneyi gésterir. Saydigi
nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler.)
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanmir. (Gostergeleri:
Gosterilen geometrik seklin ismin séyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.)

MATERYALLER:
Kavanoz, geometrik sekiller.

OGRENME SURECE
Ogretmen toplami 6grenci sayisi kadar olacak sekilde esit
miktarda liggen, kare, dikdértgen, daire sekilleri hazirlar.
Bu sekiller bir kavanoza konulur ve her 6grenci bir sekil
geker. Once sectigi sekli gostermez. Daha sonra
ogrenciler birbirini gorecek sekilde dururlar. Kisa bir
siireligine herkes elindeki sekli gésterir. Ogrenciler
sekillere bakar. Ogretmenin isaretiyle sekiller tekrar avug
iginde gizlenir. Yine 6gretmenin isaretiyle ayni sekli segen
arkadaslar birbirlerini bulmaya gahisirlar.
(Cocuklarin arkadaslarina sayt sormalart seklinde de oyun
oynanabilir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler
uygulanabilir.)

s0zZcUK: Dikkat
KAVRAMLAR:
Sekil: Uggen, dikdértgen, kare, yuvarlak.

AILE KATILIMI:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:
e Oyunu sevdiniz mi?
e Geometrik sekilleri hatirlayabildin mi?




SEKIZ YAPRAKLI CICEK

ETKINLIK ¢ESIDI: MATEMATIK-OYUN (Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU:

22.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.
(Gostergeleri: Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.)
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
(Gostergeleri: Belirtilen sayr kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.)

MATERYALLER:

OGRENME SURECT
8 tane kagida 1'den 8'e kadar numara yazilir. 9 6grenci segilir. Biri
disinda diger 8 6grenciden her biri birer kdgit seger. Segtikleri kagidi
digerlerine géstermezler. Ogrencilerden kdgit cekmeyen ortaya geger.
Diger 8 6grenci ortadaki arkadaslarina sag kollarini uzatirlar. Sol
kollarini da agarlar. Segtikleri rakamin yazili oldugu kagit sol avug
iglerindedir. Ogretmenin isaretleriyle ortadaki arkadaglarinin
etrafinda dénerler. Ogretmen "Sonbahar geldi. Cigek ilk yapragini
dokti der.” ve elinde 1 rakami olan 6grenci ortadaki arkadasini birakir.
Kalan &grenciler dénmeye devam ederler. Ogretmen "Dérdiincii yaprak
da dokiildi." der. 4 rakamini segen 6grenci arkadasini birakir. Béylece 8
yaprak da dokiiliir.
Ogretmen “Bahar geldi. Cigegin 8. yapragi agild1.” gibi ynergelerle
oyunu fersten de oynatabilir.
(8 ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

s6zcUK: Sonbahar, ilkbahar
KAVRAMLAR:
Say:: 8

AILE KATILIMI:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:
e Oyunu begendiniz mi?
e (igekler ne zaman yaprak doker, ne zaman yaprak agar?







TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 23.02.2017
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

e Giine Baglama Zamani

¢ Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

o Etkinlik Zamam
"Yagmur Bulutuyum” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge, drama biiyiik grup etkinligi

o Ogle Yemegi, Temizlik
¢ Dinlenme

o Etkinlik Zaman
"Bulutlar Neye Benziyor?” isimli biitiinlestirilmis fen, oyun bireysel kiigiik grup etkinligi

¢ Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve Gidisg

¢ Genel Degerlendirme:



YAGMUR BULUTUYUM

ETKINLIK CESIDI: DRAMA-TURKCE (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU:

23.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular
sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla
aciklar.)
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
(Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini séyler.)
DIL GELISIMI

Kazanim 3. Séz dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
(Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi,
birlesik ciimle kurar.)

MATERYALLER:
Yagmur bulutlar: gorselleri, siyah fon kartonlari, pastel
boyalar, A4 kagitlar:, mavi pullar.

SOzcUK: Bulut, yagmur, yagmur bulutu, damla
KAVRAMLAR:
Zaman: Mevsim (Ilkbahar)

UYARLAMA:

OGRENME sURECT
Sinifa yagmur bulutlar: ile ilgili gérseller getirilir ve
gocuklarin incelemesine firsat taninir. Incelenen gorseller
sinifta uygun yerlere yapistirilir ve g6z dniinde olmasina
dikkat edilir. "Cocuklar hangi mevsimde oldugumuzu hatirliyor
musunuz? Ilkbahar mevsiminde neler oluyordu?" diye
sorularak sohbet edilir ve ilkbahar mevsiminin 6zellikleri
anlattlir,
"Yagmurlu giinler artik basliyor ve ben yagmura neden olan
bulutlari merak ediyorum. Bu bulutlarin nasil yagmur
getirdigini biliyor musunuz?
Yagmur getiren bulutlar siyah-gri renklerde olur ve sanki bize
gok yakin gibi goriiniir.” diyerek siniftaki gorseller dgrencilere
verilir ve incelemeleri igin zaman taninir. "Simdi sizlerle
yagmur yagdiran bulutlari yapalim mi?" denilerek sanat
faaliyetine gegilir.
Daire seklinde kesilen siyah fon kartonlari gosterilerek sekli
ve rengi sorulur. Daha sonra da etkinlige gegilir. Siyah ve
beyaz pastel boyalar ile daireler boyanir A4 kagidina
yapistirilir. Bulutun alt kismina da mavi pullar yapistirilarak
yagmur damlalart olugturulur.
Her gocuk kendi yagmur bulutunun nereden geldigini soyler
sonra ¢ocuklar serbest hdlde sinifta bir siire dolagirlar.
Serbest dolagimdan sonra her gocuk bir arkadaginin elinden
tutarak biiyiir ve sonunda kocaman bir yagmur bulutu olurlar.
Olusan yagmur bulutu nereye yagmur yagdiracagina karar
vererek oraya damla olarak diiser.
(Mevsim sartlarina gore bahgede bulutlar incelenebilir. Siyah
ve beyazin karisimindan gri rengin olugtugu belirtilebilir,
parmak boyast ile karisim yapilabilir.)

AILE KATILIMI:

DEGERLENDIRME:

¢ Bir bulut olsaydin nereye gitmek isterdin?

¢ Yagmur bulutu olsaydin nereye yagmur yagdirirdin?
e Eftkinlikten hoglandin mi?




BULUTLAR NEYE BENZIYOR?
ETKINLIK CESIDI: FEN-OYUN (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi) 23.02.2017

YAS GRUBU:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
(Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini séyler.)
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.)
DIL GELISIMI
Kazanim 3. Séz dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
(Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi, birlesik
ciimle kurar.)

OGRENME sURECt
Bahgeye gikilarak ya da sinifin penceresinden bulutlara
bakilir. Her gocuktan hayal giiciinii kullanarak bulutlar:
neye benzettigini sdylemesi istenir.
(Bulutlarin benzedigi sekillere gére bir hikdye
olusturulabilir.)

MATERYALLER:
sOzcUK: Bulut AILE KATILIMI:
KAVRAMLAR:

UYARLAMA: DEGERLENDIRME:

e Bir bulut olsaydiniz hangi sekilde olmak isterdiniz?
e Biitiin bulutlar ayni sekilde olsaydi hangi sekilde
olmasini isterdiniz?







TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 24.02.2017
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

e Giine Baglama Zamani

¢ Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

¢ Etkinlik Zamani
"Haftanin Giinleri" isimli biitiinlestirilmis matematik biiyiik grup etkinligi

o Ogle Yemegi, Temizlik
¢ Dinlenme

o Etkinlik Zamam
"8 Rakamini Ogrenelim” isimli matematik biiyiik grup etkinligi

¢ Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve Gidisg

¢ Genel Degerlendirme:



ETKINLIK CESIDI: MATEMATIK (Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU:

HAFTANIN GUNLERL
24.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIM
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
(Gdstergeleri: Ileriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.)
MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullamimi gerektiren
hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrolii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.)

MATERYALLER:
Tebegir/tas vb.

OGRENME SURECT
Yedigerli gruplar hdlinde oynanmasi daha uygundur. Eger yedigerli gruplar
uygun degilse 6gretmen kendine gére 6grencileri gruplandirir.
Yere birbirine paralel 7 gizgi ¢izilir. Cizgilere sirayla haftanin giinlerinin
isimleri verilir. Bir ebe segilir. Ebenin durdugu yer pazar giiniidiir. Oniindeki
birinci basamak cumartesi, ikinci basamak cuma, tiglincii basamak persembe,
dordiincli basamak ¢arsamba, besinci basamak sali, altinci basamak
pazartesi giiniidiir. Yedinci basamak ise "Giivenli Bolge"dir. Ebe sira takip
etmeden haftanin giinlerini saymaya baslar. Oyuncular hemen sdylenen
Gizginin lizerine giderler. Yanhs basamaga giden oyuncu yanar. Ebe, pazar
dediginde oyuncular bir ayaklariyla ebenin durdugu gizgiye basip hemen
giivenli bolgeye geri donmelidir. Ebe bu sirada oldugu gizgiden ayrilmadan
oyunculari ebelemeye galisir. Ebe kimin ayagina basarsa bu oyuncu
ebelenmis sayilir ve ebeyle yer degistirir.
(Haftanin giinlerine ritim uydurulabilir.)

SOzcUK: Haftanin giinleri
KAVRAMLAR:
Say:: 1-2-3-4-5-6-7

AILE KATILIMI:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Haftanin kag giinii var?

¢ Haftanin giinleri sayar misiniz?
¢ Bugiin haftanin hangi giini?

¢ Oyunu begendiniz mi?




8 (SEKIZ) RAKAMINI OGRENELIM

ETKINLIK CESIDI: MATEMATIK (Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU:

24.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIM
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
(Gdstergeleri: Ileriye dogru birer birer ritmik
sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.)
MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullammi gerektiren
hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem
kontrolii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.)

OGRENME SURECT
Ogretmen sinif panosuna 8 sayr semboliinii ve yanina 8 tane nesnenin
resmini asar. Ogrencilerle birlikte nesneler sayilarak kag tane oldugu
soylenir.
8 kez ileriye, 8 kez geriye dogru adim atilir. 8 kez ziplanir ve 8 kez eller
birbirine vurulur. 1'den 8'e kadar hep birlikte yiiksek sesle sayilir.
Tahta lizerinde 8 say! sembolii yazilmaya ¢alisihir. Havada 8 rakami
yazilmaya gahsilir.
8 rakaminin 7'den sonra 9'dan 6nce geldigi soylenir ve sayi grafiginde 8
rakami isaretlenerek gosterilir.
(8 ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

MATERYALLER:
sOzcUK: AILE KATILIMI:
KAVRAMLAR: Evde bulunan kuru fasulyelerle 8'li gruplama galismasi yapmalari onerilir.

Sayr: 8 rakami (1-2-3-4-5-6-7-8)

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Hangi rakami 6grendik?

¢ 1den 8'e kadar sayar misin?

o Tahtada 8 rakamini yazar misin?







TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 27.02.2017
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

e Giine Baglama Zamani

¢ Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

o Etkinlik Zamam
"Bos mu Dolu mu?" isimli fen bireysel etkinligi

o Ogle Yemegi, Temizlik
¢ Dinlenme

o Etkinlik Zamam
"Mutluyum” isimli biitiinlestirilmis Tiirkge biiyiik grup etkinligi

¢ Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve Gidisg

¢ Genel Degerlendirme:



BOS MU, DOLU MU?

ETKINLIK CESIDI: FEN (Bireysel Etkinlik)
YAS GRUBU:

27.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
DIL GELISIMI

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sark: séylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
(Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi,
birlesik ciimle kurar. Ciimlelerinde égeleri dogru
kullanir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini
gtidiiler.
(Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba
gasterir.)

OZ BAKIM BECERILERL

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
(Gostergeleri: Saglgi olumsuz etkileyen yiyecek ve
icecekleri yemekten, igmekten kaginir.)
Kazanim 8. Saghgt ile ilgili énlemler alir.
(Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapilmasi
gerekenleri sdyler. Saghgina dikkat etmediginde ortaya
¢tkabilecek sonuglart agiklar. Saghgini korumak igin
gerekenleri yapar.)

MATERYALLER:
Bardak, icecekler.

OGRENME SURECT
Ogretmen masanin iizerine siniftaki 6grenci sayisi kadar bog
bardak koyar. Masanin iizerine, su, meyve suyu, ayran gibi
gocuklarin isteyebilecegi iceceklerden koyar. Cocuklara, her birine
bir bardak verecegini bardag: dolu mu bos mu istedikleri sorulur.
Dolu isteyenlere “Bardagin iginin ne ile dolu olmasini isterdin?”
sorusu sorulur ve égrenciye dolu bardagini gelip almasi soylenir.
Biitiin 6grenciler bardagini alr.
Ogretmen bir ¢op pogeti hazirlar ve 6§rencilere bog bardaklarini
posetin igine atmalarin ister.
Ogretmen masanin {izerine sekiz tane cam su bardagi koyar. Ilk
bardak tam dolu olacak sekilde iglerine azalan miktarlarda konur.
Kalemle veya metal bir gubukla bardaklarin kenarina vurularak
miizik yapilir.
Gocuklarin da sirayla masaya gelerek miizik yapmalar: saglanir.
(Cocuklarla igecekler konusunda sohbet edilebilir. Hangi icecekler
saglikli, hangileri sagliksiz sorulur. Kavramlarla ilgili interaktif
etkinlikler uygulanabilir.)

sOzcUK:
KAVRAMLAR:
Zit: Bos-dolu

AILE KATILIMI:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:
e Yemekten 6nce tabaginiz dolu mu oluyor bos mu?
e Suigmeden dnce bardaginiz dolu mu oluyor bos mu?




ETKINLIK ¢ESIDI: TURKCE (Biiyiik Grup Etkinligi)

YAS GRUBU: 48-66 ay

GULUYORUM, MUTLUYUM
27.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili
olarak bagkalarinin duygularini agiklar.

(Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler.

Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.
Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.)

MATERYALLER:
Cocuklari eglendirecek bir film, fotograf
makinesi/kamera.

OGRENME sURECT
bir film izletecegim. Eminim tekrar izlediginizde yine giileceksiniz.
Filmi izledikten sonra gok sevdiginiz ve eglendiginiz bir oyunu da
oynayabiliriz." diyerek etkinligi baslatir.
Bu etkinlikler esnasinda 6gretmen gocuklarin giildiikleri anlar
kaydetmelidir. Gerekirse fotograf ya da kamera gekimi igin yardim
alinabilir.
"Nasildi gocuklar? Eglendiniz mi? Mutlu oldunuz mu?
Simdi sizinle bazi fotograflara/gekimlere bakacagiz.
Bakalim neler gorecegiz? Evet, bu giilen gocuklar sizlersiniz. Ne kadar
mutlu gériiniiyorsunuz, degil mi?
Peki, sizi bu kadar mutlu eden ve giilimseten nelerdi? Hatirladiklarinizi
bizlerle paylasin.” soru ve ciimleleriyle etkinligi devam ettirir.
(Fotograflar: kullanarak sinifta kiigiik bir *Mutluluk Sergisi” agabilirsiniz.
Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler yapilabilir.)

s6zcUK:
KAVRAMLAR:
Duygu: Mutlu-iizgiin

AILE KATILIMI:
Hangi durumlarda mutlu hangi durumlarda mutsuz oldugunuza dair sohbet
edebilirsiniz.

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:

e Sizi en ¢ok ne giildiiriir?

e En ¢ok mutlu eden nedir?

e Arkadaslarinizi mutlu etmek igin ne yaparsiniz?







TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Adi:
Tarih: 28.02.2017
Yas Grubu (Ay):
Ogretmen Adi:

e Giine Baglama Zamani

¢ Oyun Zamani

e Kahvalti, Temizlik

o Etkinlik Zamam
"Bardak Miizigi" isimli fen-miizik bireysel etkinligi

o Ogle Yemegi, Temizlik
¢ Dinlenme

o Etkinlik Zaman
"Mutluluk Sergisi” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat biiylik grup etkinligi

¢ Oyun Zamani

e Giinii Degerlendirme Zamani

o Eve Gidisg

¢ Genel Degerlendirme:



BARDAK MUZi&i

ETKINLIK ¢ESIDI: FEN-MUZIK (Bireysel Etkinlik)

YAS GRUBU:

28.02.2017

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
DIL GELISIMI

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
(Gostergeleri: Konusurken/sark: séylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
(Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru ciimlesi,
birlesik ciimle kurar. Ciimlelerinde dgeleri dogru
kullanir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini
gtidiiler.
(Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise
baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba
gasterir.)

OZ BAKIM BECERILERL

Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
(Gostergeleri: Saglgi olumsuz etkileyen yiyecek ve
icecekleri yemekten, igmekten kaginir.)
Kazanim 8. Saghgt ile ilgili énlemler alir.
(Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapilmasi
gerekenleri sdyler. Saghgina dikkat etmediginde ortaya
¢tkabilecek sonuglart agiklar. Saghgini korumak igin
gerekenleri yapar.)

MATERYALLER:
Bardak.

OGRENME SURECT
Ogretmen masanin iizerine sekiz tane cam su bardagi koyar. Ilk
bardak tam dolu olacak sekilde iglerine azalan miktarlarda konur.
Kalemle veya metal bir cubukla bardaklarin kenarina vurularak
miizik yapilir.
Gocuklarin da sirayla masaya gelerek miizik yapmalar: saglanir.
(Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

sOzcUK:
KAVRAMLAR:
Zit: Bos-dolu

AILE KATILIMI:

UYARLAMA:

DEGERLENDIRME:
e Bardaklardan nasil ses gikiyor?
e Bardaklar bos olsa nasil ses gikar?




MUTLULUK SERGISI

ETKINLIK CESIDI: TURKCE-SANAT (Biiyiik Grup Etkinligi) 28.02.2017

YAS GRUBU: 48-66 ay

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade
eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)
Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili
olarak bagkalarinin duygularini agiklar.

(Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler.

Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler.
Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.)

MATERYALLER:
Fotograflar, karton, bant, yapistirici, sim,
sisler.

OGRENME sURECT
Ogretmen, bir giin énceki giinii hatirlatir. Fotograflari kullanarak sinifta
kiigiik bir "Mutluluk Sergisi” agacaklarini soyler. Fotograflarin hepsini
masanin iistiine koyar. Her gocugun segtigi fotograflari kartonun iistiine
yapistirmasi igin beklenir. Fotograflar yapistirildiktan sonra gocuklarin
istedigi sekilde yapistirdiklar: fotograflar: siislemeleri istenir. Siisleme
islemi bittikten sonra sinifin ya da okulun gériilen bir yeri segilerek sergi
agtlir.
Fotograflar hakkinda konusulur.
(Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler yapilabilir.)

sbzcUK: AILE KATILIMI:
KAVRAMLAR:

Duygu: Mutlu

UYARLAMA: DEGERLENDIRME:

e Sizi en ¢ok ne giildiiriir?
e En ¢ok mutlu eden nedir?
e Sergimizi nasil buldunuz?







